Versuchsanleitung
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Magnetfeld

Bildquelle: istock 1205787762

Klassenstufe Oberthemen Unterthemen Anforderungsniveau Durchfiihrungsniveau Vorbereitung

Sek. 1 Magnetismus Polaritat . ° 5 Min.

Aufgabenstellung

e Erstelle klar benannte Variablen, die verschiedene Datentypen reprasentieren und flihre
Operationen mit ihren Werten durch.

e Erstelle ein Programm, das zeigt, dass zwei interagierende Objekte Krafte aufeinander
auslUben kdnnen, obwonhl die beiden interagierenden Objekte sich nicht direkt berihren.
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1. Hintergrund

Ein Magnet kann Uber eine Entfernung Kraft austiben, weil der Magnet von einem
Magnetfeld umgeben ist. Wenn du das Magnetfeld eines Stabmagneten sehen wolltest,
kdénntest du ihn mit Eisenfeilspanen bestreuen. Die Muster der Eisenspane wirden die
Feldlinien zeigen, die das Magnetfeld ausmachen. In diesem Versuch wirst du den
Magnetfeldsensor benutzen, um die Polaritat eines Stabmagneten zu bestimmen.

Die Polaritat eines Magneten ist definiert als die Eigenschaft, ein Nordpol oder ein Stidpol
zu sein.

2. Materialien und Ausrustung

e SPARKvue
e Smart Sensorplattform code.Node
e Stabmagnet

3. Versuchsablauf

1. In SPARKvue wahle die Messwerterfassung aus.
2. \Verbinde den code.Node mit deinem Endgerat.

3. Wabhle nur den Magnetfeldsensor aus. Schalte alle anderen Sensoren aus.

Messungen fur Vorlagen auswahlen

code.Node Temperatur Licht Schall Sensor

W code.Node Magnetfeldsensor

M| Magnetische Feldstarke

code.Node Bewegungssensor

code_Node Tasten

4. Wahle die numerische Anzeige aus der Vorauswahl.
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5. Offne die Programmierumgebung, indem du auf das Code Symbol - klickst.

6. Baue das Programm nach, indem du die Funktionsbldcke auf der linken Seite
entsprechend anordnest.

Stelle - | //icode.Node = || \lel =6k - auf Helligkeit n

CEIN - BT 04 03 02 0100 1122 33 44 43 42 41 40 |4

S P 1 00 10 20 30 40 01 02 12 22 32 42 43 44 34 24 14 04 1)

wiederhole ERELCCRS | | m n

LR Richtung + I (1| Magnetische Feldstérke - |
(9] falls [ Richtung - > - 11}

mache | (&) falls "Richtung ~ 0> - I8 11

7. Wenn dein Programm richtig funktioniert, erscheint in der LED MAtrix “N” fur den
magnetischen Nordpol und “S” fir den Sudpol.

4. Fragen und Analyse

1. Was ist die Funktion von bedingten Anweisungen in der Computerprogrammierung?
Erklare, wie sie in dem von dir erstellten Programm funktionieren.

2. Koénnen Objekte Uber eine Distanz interagieren? Wie kannst du dies mit den Materialien
dieses Versuchs bestimmen?

3. Wie wirdest du mit deinen eigenen Worten die magnetische Kraft definieren?
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